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O QUE E UMA FABULA?

A FABULA E UMA HISTORIA CURTA.

ELA GERALMENTE TEM ANIMAIS COMO PERSONAGENS.

NAS FABULAS, OS ANIMAIS PODEM FALAR, PENSAR E AGIR
COMO PESSOAS.

NO FINAL, A FABULA TRAZ UM ENSINAMENTO CHAMADO

MORAL DA HISTORIA.
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(" ATIVIDADE 1 - MARQUE UM X NAS CARACTERISTICAS DE UMA FABULA:
E UMA HISTORIA CURTA.

(] PODE TER ANIMAIS COMO PERSONAGENS.

ENSINA UMA LICAO.

E UMA LISTA DE COMPRAS.

L PODE TER MORAL DA HISTORIA. p

( )
ATIVIDADE 2 - COMPLETE A FRASE COM UMA PALAVRA DO QUADRO:
( FABULA - RECEITA - BILHETE

A E UMA HISTORIA CURTA
A QUE PODE ENSINAR UMA LICAO.




A FORMIGA E O GRAO DE MILHO

A FORMIGA ENCONTROU UM GRAO DE MILHO NO CAMINHO.

0 GRAO ERA GRANDE, E A FORMIGA ERA PEQUENINA.
MESMO ASSIM, ELA NAO DESISTIU.

DEVAGAR, A FORMIGA EMPURROU O GRAO PELO CAMINHO.

UM GRILO VIU A FORMIGA E DISSE:

— ESSE GRAO E MUITO GRANDE PARA VOCE!
A FORMIGA RESPONDEU:

— COM ESFORGO E PACIENCIA, EU CONSIGO.

DEPOIS DE MUITO TRABALHO, A FORMIGA CHEGOU
AO FORMIGUEIRO COM 0 GRAO.

MORAL: COM ESFORGO E PACIENCIA,
PODEMOS VENCER DESAFIOS.
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LEITURA COM FLUENCIA

LEIA A FABULA COM ATENGAO. DEPOIS,
PINTE UMA ESTRELA PARA CADA LEITURA REALIZADA:
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COMPREENDENDO A HISTORIA

ATIVIDADE 1 - MARQUE UM X NA RESPOSTA CERTA:

1. QUAL E O TITULO DA FABULA?
A FORMIGA E 0 GRAO DE MILHO
0 GRILO E A LUA

A ABELHA E A FLOR

2. QUEM ENCONTROU UM GRAO DE MILHO?
A FORMIGA

0 GRILO
A CORUJA

3. COMO ERA 0 GRAO DE MILHO?
PEQUENO
GRANDE
AZUL

4. PARA ONDE A FORMIGA LEVOU 0 GRAO?

PARA O FORMIGUEIRO
PARA O RIO A\

PARA A ARVORE
\. J
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ATIVIDADE 2 - RESPONDA:
5. QUEM VIU A FORMIGA NO CAMINHO?




PERSONAGENS E
ACONTECIMENTOS

(
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ATIVIDADE 1 - PINTE 0S PERSONAGENS QUE APARECEM NA FABULA:

A FORMIGA CHEGOU AO
FORMIGUEIRO COM 0 GRAO.

A FORMIGA ENCONTROU
UM GRAO DE MILHO.

Q 0 GRILO VIU A FORMIGA
NO CAMINHO.
\.

A FORMIGA EMPURROU
O GRAO DEVAGAR.

-
ATIVIDADE 2 - NUMERE OS FATOS NA ORDEM CERTA:
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A MORAL DA HISTORIA

A MORAL DA HISTQRIA E O ENSINAMENTO
QUE A FABULA TRAZ.

-
ATIVIDADE 1 - MARQUE UM X NA MORAL DA FABULA: )

rm—

DEVEMOS DESISTIR QUANDO ALGO E DIFICIL.

COM ESFORCO E PACIENCIA, PODEMOS VENCER DESAFIOS.

NAO DEVEMOS TENTAR FAZER NADA.

ATIVIDADE 2 - LIGUE CADA PALAVRA AO SEU SIGNIFICADO:

ESFORCO o e TENTAR COM DEDICACAO
PACIENCIA o o SABER ESPERAR COM CALMA
DESAFIO o e ALGO DIFiCIL DE FAZER
\_ J
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ATIVIDADE 3 - COMPLETE A FRASE COM PALAVRAS DO QUADRO:

A FORMIGA NAO DESISTIU
PORQUE TEVE
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EU TAMBEM POSSO CONSEGUIR!

-
ATIVIDADE 1 - LEIA A FRASE EM VOZ ALTA:

COM ESFORCO E PACIENCIA,
EU POSSO VENCER DESAFIOS.
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-
ATIVIDADE 2 - PINTE O ROSTINHO QUE MOSTRA COMO FOI SUA LEITURA:

LI COM AJUDA. LI COM POUCA AJUDA. LI COM AUTONOMIA.

f A
ATIVIDADE 3 - ESCREVA UMA FRASE SOBRE ALGO QUE VOCE
CONSEGUIU FAZER COM ESFORCO:

\.
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ATIVIDADE 4 - DESENHE VOCE VENCENDO UM DESAFIO.
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ATIVIDADE 1:

CAPA - SEM RESPOSTAS. MARCAR X EM:

(V) E UMA HISTORIA CURTA.
(V) PODE TER ANIMAIS COMO PERSONAGENS.
(V) ENSINA UMA LIGAO.

(¥) PODE TER MORAL DA HISTORIA.

® NAO MARCAR: E UMA LISTA DE COMPRAS.
kATIVIDADE 2: FABULA.

e

LEITURA DA FABULA - SEM RESPOSTAS OBJETIVAS.
MORAL: COM ESFORGO E PACIENCIA,

PODEMOS VENCER DESAFIOS. 2. AFORMIGA
LEITURA COM FLUENCIA: 3. GRANDE
0 ALUNO PINTA UMA ESTRELA L. Bhni A EoRGRD

PARA CADA LEITURA REALIZADA.

\
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1. A FORMIGA E 0 GRAO DE MILHO

o

\ 5. 0 GRILO ; "

m N

ATIVIDADE 1: PINTAR FORMIGA E GRILO. QT"\:'::RDE( :M N
NAO PINTAR: SAPO E BORBOLETA. PODEMOS VENCER DESAFIOS.
ATIVIDADE 2: e ATIVIDADE 2:

A FORMIGA CHEGOU AO FORMIGUEIRO COM O GRAO. = 4 ESFORCO = TENTAR COM DEDICAGAO

A FORMIGA ENCONTROU UM GRAO DE MILHO. = 1 PACIENCIA = SABER ESPERAR COM CALMA
0 GRILO VIU A FORMIGA NO CAMINHO. = 3 DESAFIO = ALGO DIFICIL DE FAZER

A FORMIGA EMPURROU O GRAO DEVAGAR. = 2

V2

ATIVIDADE 1: LEITURA ORAL DA FRASE.

ATIVIDADE 2: RESPOSTA PESSOAL.

ATIVIDADE 3: RESPOSTA PESSOAL.

EXEMPLO: EU CONSEGUI AMARRAR MEU SAPATO COM ESFORCO.

ATIVIDADE 4: DESENHO PESSOAL.
3

9 ) \_ATIVIDADE 3: ESFORGO E PACIENCIA.




DIREITOS
AUTORAIS

USO DO MATERIAI.

Este material pertence ao site

} atividadesdealfabetizacao.com.br
: e é oferecido gratuitamente para
apoiar o trabalho dos professores.
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l: Site oficial: https //atwudadesdealfabetlzacao.com br/ ]
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‘ Q Baixar e imprimir para usar com seus alunos. @

@ Utilizar em sala de aula, reforco escolar e tarefas pedagdgicas.

(V] Compartilhar com outros professores apenas o link oficial do blog.

, " © NROEPERMITIDO ) p

Vender, revender ou incluir este material em produtos pagos.

Publicar o PDF completo em sites, blogs, grupos, drives ou redes sociais.

0 Remover créditos, logotipo, endereco do site ou marcas de autoria.
Q Alterar o material e redistribuir como se fosse de sua autoria.

Copiar as atividades para criar apostilas, cursos ou novos arquivos

\ para distribuicao. y
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| Gratidao por respeitar os direitos autorais N\
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l e valorizar a criagao de materiais educativos gratuitos. I /'
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