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O QUE E UM BAIRRO?

IMPORTANTES.

COM RESPEITO.

O BAIRRO E UMA PARTE DA CIDADE ONDE AS PESSOAS MORAM,
ESTUDAM, TRABALHAM, BRINCAM E CONVIVEM.

NO BAIRRO PODEMOS ENCONTRAR CASAS, RUAS, ESCOLAS,
PRACAS, MERCADOS, PADARIAS, FARMACIAS E OUTROS LUGARES

CADA BAIRRO TEM SEU JEITO. ALGUNS SAO MAIS MOVIMENTADOS,
OUTROS SAO MAIS TRANQUILOS. TODOS DEVEM SER CUIDADOS

ESCOLA
PRACA
MERCADO
PADARIA

ATIVIDADE 1 - MARQUE UM X NOS LUGARES QUE PODEM EXISTIR EM UM BAIRRO:

FARMACIA
PLANETA
RUA
CASA

ATIVIDADE 2 - ESCREVA O NOME DE UM LUGAR QUE EXISTE NO SEU BAIRRO:
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LUGARES DO BAIRRO

8 2 E
NO BAIRRO, CADA LUGAR TEM UMA FUNCAO.
NA ESCOLA, AS CRIANCAS ESTUDAM.
NA PADARIA, AS PESSOAS COMPRAM PAES.
NA PRACA, AS PESSOAS PODEM BRINCAR E DESCANSAR.
. NO MERCADO, AS PESSOAS COMPRAM ALIMENTOS. P
(" ATIVIDADE 1 - LIGUE CADA LUGAR AO QUE AS PESSOAS FAZEM NELE: 1
I ESCOLA ® ° ESTUDAR
PADARIA ° ° : COMPRAR PAES
PRACA ° ® | BRINCAR E DESCANSAR )
MERCADO ° ® | COMPRAR ALIMENTOS
k\ J/ \. J j
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ATIVIDADE 2 - COMPLETE COM UMA PALAVRA DO QUADRO:
[ ESCOLA - PRAGA - PADARIA - MERCADO |

1. EU ESTUDO NA
2. EU POSSO BRINCAR NA
3. AS PESSOAS COMPRAM PAES NA
4. AS PESSOAS COMPRAM ALIMENTOS NO
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PONTOS DE REFERENCIA

%

PONTOS DE REFERENCIA SAO LUGARES QUE AJUDAM AS PESSOAS

A ENCONTRAR UM CAMINHO.

A ESCOLA, A PRACA, A PADARIA, O MERCADO, A FARMACIA E
O POSTO DE SAUDE PODEM SER PONTOS DE REFERENCIA.

QUANDO ALGU’EM DIZ: ‘A MINHA CASA FICA PERTO DA ESCOLA’,
A ESCOLA ESTA SENDO USADA COMO PONTO DE REFERENCIA.
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ATIVIDADE 1 - PINTE APENAS OS LUGARES QUE PODEM SER PONTOS DE REFERENCIA:

MERCADO

PADARIA

Al TR

FARMACIA
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PADARIA
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BONECA FARMACIA

POSTO DE SAUDE
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ATIVIDADE 2 - COMPLETE A FRASE:
UM PONTO DE REFERENCIA AJUDA A ENCONTRAR UM

( CAMINHO - BRINQUEDO - ANIMAL

)
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ATIVIDADE 3 - ESCREVA UM PONTO DE REFERENCIA QUE EXISTE PERTO DA SUA CASA:
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OBSERVE O BAIRRO

OBSERVE A CENA E FACA O QUE SE PEDE:

1. PINTE A ESCOLA.

2. CIRCULE A PRACA.

3. FACA UM X NO MERCADO.

4. CONTORNE A PADARIA.

5. MARQUE COM UM CORAGAO A FARMACIA.

a 2
6. ESCREVA DOIS PONTOS DE REFERENCIA QUE APARECEM NA CENA:

1
2.
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ONDE FICA?

PARA EXPLICAR ONDE UM LUGAR FICA, PODEMOS USAR PALAVRAS COMO:
PERTO - LONGE - AO LADO - EM FRENTE

ESCOLA

' MERCADO |
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OBSERVE O MAPA E RESPONDA:
1. 0 QUE FICA AO LADO DA ESCOLA?

2. 0 QUE FICA EM FRENTE A ESCOLA?

3. A PADARIA ESTA PERTO OU LONGE DA ESCOLA?

4. A CASA ESTA PERTO DE QUAL LUGAR?

5. COMPLETE: O MERCADO FICA DA ESCOLA.

[ EM FRENTE - AO LADO - LONGE ]
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MEU CAMINHO ATE A ESCOLA

NO CAMINHO ATE A ESCOLA, PODEMOS OBSERVAR MUITOS PONTOS
DE REFERENCIA.

ELES NOS AJUDAM A RECONHECER O CAMINHO E A EXPLICAR

" ONDE OS LUGARES FICAM.

.
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ATIVIDADE 1 - MARQUE 0S PONTOS DE REFERENCIA QUE VOCE VE
NO CAMINHO ATE A ESCOLA:
() PRAGA () I16REJA
() MErcADO (] POSTO DE SAUDE
(] PaDARIA () PONTO DE ONIBUS
() FARMACIA __] outro:
L J

( 3 X
ATIVIDADE 2 - DESENHE UM PONTO DE REFERENCIA QUE VOCE
VE NO CAMINHO ATE A ESCOLA.

\ J

ATIVIDADE 3 - ESCREVA O NOME DO PONTO
DE REFERENCIA QUE VOCE DESENHOU:
| ESCOLA I m il
ofo Il

\_
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ATIVIDADE 4 - COMPLETE A FRASE:

EU GOSTO DO MEU BAIRRO PORQUE:




-~, GABARITO - MEU BAIRRO

fmla E OS PONTOS DE REFERENCIA
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GEOGRAFIA - 2° ANO

. fm N
ATIVIDADE 1: MARCAR X EM:
ESCOLA, PRACA, MERCADO,
PADARIA, FARMACIA, RUA E CASA.
® NAO MARCAR: PLANETA.
ATIVIDADE 2: RESPOSTA PESSOAL.
EXEMPLOS: ESCOLA, PRAGA,
MERCADO, PADARIA, FARMACIA,
CAPA - SEM RESPOSTAS.
k. g% RUA OU CASA. P
( \ o )
(PAGINA 3 PAGINA 4
_ﬁ'\_ ATIVIDADE 1: ATIVIDADE 1: PINTAR:
RIAIN  ESCOLA - ESTUDAR ESCOLA, PRACA, MERCADO, PADARIA,
@ S i FARMACIA E POSTO DE SAUDE.
® NAO PINTAR: BOLA E BONECA.
% PRACA - BRINCAR E DESCANSAR —
(3= ATIVIDADE 2: CAMINHO.
===y MERCADO - COMPRAR ALIMENTOS e
[mmlz] ATIVIDADE 3: RESPOSTA PESSOAL.
g EXEMPLOS: ESCOLA, PRAGA, PADARIA,
A1T“EIS|EQB\E 2.2 PRACA 3. PADARIA 4. MERCADO MERCADD, EAMACINGY
- : - ; e POSTO DE SAUDE. P
q \ (BF N
[ PAGINA 5 PAGINA 6
@ & PINTARAESCOLA. o 0 QUE FICA AO LADO DA ESCOLA?
@ O CIRCULAR A PRAGA ACEITAR: PRACA OU CASA.
A ?
€© X  FAZER UM X NO MERCADO. 0 3&“&%@5 EMERENTE IESCOLA
@ () CONTORNAR A PADARIA. 9 A PADARIA ESTA PERTO OU LONGE
©@ O MARCAR UM CORAGAO NA FARMACIA. DA ESCOLA? LONGE.
(6 ﬁ ESCREVER DOIS PONTOS DE REFERENCIA o Qs%:?)s& ESTA PERTO DE QUAL LUGAR?
DA CENA. EXEMPLOS: ESCOLA, PADARIA, y
MERCADO, FARMACIA, PONTO DE ONIBUS 0 0 MERCADO FICA EM FRENTE DA ESCOLA.
9 OU PRAGA. P LS )
I E
PAGINA ATIVIDADE 1: RESPOSTA PESSOAL.
g @~ 5 ATIVIDADE 2: DESENHO PESSOAL.
) B¢, -
jetacis Bl lga @ ATIVIDADE 3: RESPOSTA PESSOAL, DE ACORDO COM O DESENHO.
=R 2 @ ATIVIDADE 4: RESPOSTA PESSOAL.
W % EXEMPLO: EU GOSTO DO MEU BAIRRO PORQUE
ik 0 ELE E BONITO E TEM LUGARES IMPORTANTES. 44




DIREITOS
AUTORAIS

USO DO MATERIAI.

Este material pertence ao site

} atividadesdealfabetizacao.com.br
: e é oferecido gratuitamente para
apoiar o trabalho dos professores.
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l: Site oficial: https //atwudadesdealfabetlzacao.com br/ ]
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‘ Q Baixar e imprimir para usar com seus alunos. @

@ Utilizar em sala de aula, reforco escolar e tarefas pedagdgicas.

(V] Compartilhar com outros professores apenas o link oficial do blog.

, " © NROEPERMITIDO ) p

Vender, revender ou incluir este material em produtos pagos.

Publicar o PDF completo em sites, blogs, grupos, drives ou redes sociais.

0 Remover créditos, logotipo, endereco do site ou marcas de autoria.
Q Alterar o material e redistribuir como se fosse de sua autoria.

Copiar as atividades para criar apostilas, cursos ou novos arquivos

\ para distribuicao. y
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l e valorizar a criagao de materiais educativos gratuitos. I /'
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