NOME: DATA:

VAMOS COLAR BOLINHAS DE PAPEL CREPOM < oo

4 VERMELHO NA MACA PARA QUE ELA FIQUE BEM A &
BONITA.
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VAMOS PINTAR O SOL DE AMARELO, POIS HOJE
O DIA DEVE ESTAR RADIANTE.
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NOME: DATA:

VAMOS PINTAR AS FOLHAS DA ARVORE DE VERDE {
PARA QUE ELA FIQUE CADA VEZ MATIS SAUDAVEL.
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DATA:

VAMOS PINTAR A AGUA DO AQUARIO DE AZUL /¢
PARA MOSTRAR QUE A AGUA ESTA LIMPINHA. |
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NOME: DATA: /  /

VAMOS PINTAR DE VERMELHO O MORANGO PARA A=)
MOSTRAR QUE BEM MADURO ELE ESTA.




NOME: DATA:

VAMOS PINTAR COM TINTA GUACHE AMARELA A yyj

BANANA QUE O MACAQUINHO 6OSTA DE COMER. A
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COM PAPEL CREPOM AZUL PREENCHA A NUVEM E
AS GOTINHAS DE CHUVA.
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VAMOS PINTAR BEM BONITO COM O LAPIS DE &
COR VERDE ESTE SAPINHO
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DATA: / /

VAMOS PINTAR CADA LATINHA DE TINTA QQ
COM A COR INDICADA.

VERMELHO

AMARELO
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DATA: / /

VAMOS PINTAR CADA LATINHA DE TINTA QQ
COM A COR INDICADA.

MARROM
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DATA:

VAMOS PINTAR CADA LATINHA DE TINTA QQ
COM A COR INDICADA.

BRANCO

LARANJA
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BN G

(EI02CGO05) Desenvolver progressivamente as habilidades
manuais, adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar,
folhear, entre outros.

(EIO2ETO5) Classificar objetos, considerando determinado
atributo (tamanho, peso, cor, forma etc.).
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